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為了方便巿民分類棄置廢物，政府於多個地點設置了「環保回

收箱」，常見的有廢紙、金屬和塑膠。 

  

 

讓我們利用 ScratchJr 設計一個廢物回收對對碰遊戲，協助同學

正確使用環保回收箱吧。 

 

遊戲設計 

把題目中的廢物放入正確的環保回收箱。  

 

 

 

 

 

 

 

    

    

    

環保回收箱 

廢物回收對對碰 ScratchJr 

這 3 款回收箱是以甚麼
顏色來區分的呢？ 
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加入角色：選擇適合的方法 

我們要在 ScratchJr 中，加入以下角色： 

1. 廢物 (廢紙、鋁罐或膠樽) 

2. 廢紙環保回收箱 

3. 金屬環保回收箱 

4. 塑膠環保回收箱 
 
 

 
在 ScratchJr 中加入角色的方法有： 

1. 使用 ScratchJr 內置的角色。 

2. 自行繪畫角色。 

3. 使用 ScratchJr 的拍照功能拍攝角色。 

 

 

 

 

 

從不同角度分析問題： 

方法 1. 使用內置角色 2. 自行繪畫角色 3. 拍攝角色 

難易程度 最容易 最難 相對容易 

所花時間 所花時間較少 需花⼀定時間 需花⼀定時間 (要

到課室以外尋找實

物) 

作品效果 要視乎是否有相同

或者近似的角色供

使用 

繪畫簡單圖案較美

觀；但受繪圖工具

所限，未必能繪畫

複雜的圖案 

與實物相同，但要

視乎拍攝效果 

我應該用哪種方法
加入角色呢？ 

讓 我 教 你 如 何
有 系 統 地 解 決
問題吧。 
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我會使用方法_______加入廢物角色。 

原因：_______________________________________________ 

 

 

 

 

 
 

 

 

我會使用方法_______加入回收箱角色。 

原因：_______________________________________________ 

 

讓我們學習在 ScratchJr 加入角色的不同方法吧。 

開啟 ScratchJr，然後新增 1 個專案。 

 

 

然 後 ， 再 想 想 回 收 箱 角 色 。
ScratchJr 雖然沒有回收箱，但我
們可以在內置角色中找出相似的
角色，再填上不同顏色代替。 

當然，你也可選擇
方法 2 或方法 3。 

讓 我 們 先 想 想 廢 物 角 色 。
ScratchJr 內沒有相類似的廢
物角色，所以無法使用方法 1
來新增角色。 

因此我們只能考慮方
法 2 和方法 3。你會怎
樣選擇？ 
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按新增角色鈕 。 選擇可替代回收箱的角色，然後按

繪圖鈕 。 


 

使用繪圖工具把角色修改成藍色的「廢紙回收箱」。 

 

廢紙回收箱已新增至舞台。為了更方便辨識回收箱，可以使

用文字工具 ，在回收箱上加上文字備註。 

               

 

 

 

新
增

內
置

角
色

作
為

回
收

箱
 

b. 選取藍色藍色藍色藍色 

a. 點選填色填色填色填色

工具 

c. 在箱子上

按一下填

上顏色 

d. 最後按完完完完

成成成成鈕  

修改文

字大小 

修改文

字顏色 

重複以上步驟，
製 作 金 屬 和 塑
膠回收箱吧。 
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按新增角色鈕 ，然後直接按繪圖鈕 。 

使用繪圖工具繪畫廢物，如鋁罐。畫好後按完成鈕 。 

 

 

 

按新增角色鈕 ，然後直接按繪圖鈕 。 

繪畫一個長方形，點選相機工具

，然後點選長方形。 

 

 

 

按 鈕切換至後置鏡頭，

把鏡頭對準要拍攝的廢

物，然後按 鈕進行拍

攝。 

最後按完成鈕 。 

 

線條及圖

形 

線條大小 

線條及圖

形顏色 

填色工具 

移動及旋

轉工具 

複製及剪

下工具 

自
行

繪
畫

廢
物

角
色

 

點選圖形後，拖放控制點可隨意改變圖形的形狀 

拍
攝

廢
物

角
色
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在角色列表上按住小貓角色不放，然後按

鈕，刪除角色。 

 
 

 

   調整角色大小 

 
 

   

 

 

 
 

把外觀類別 中的縮小方塊 拖放到程式區，再按一下，便可

縮小角色。 

 

把外觀類別 中的放大方塊 拖放到程式區，再按一下，便可

放大角色。 

 

 

廢物和回收箱
的大小比例不
太正確。 

你可以使用放大
和縮小指令改變
角色的大小。 
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使用縮小和放大方塊，把廢物和回收箱調整至合適大小。 

  

 

   編寫程式檢查答案 

  

 

 

以下是啟動程式類別中常用的 3 個方塊： 

 當按下 時啟動程式 

 當按下角色時啟動程式 

 當與其他角色碰上時啟動程式 

 

遊戲的設計是把廢物放進正確
的回收箱。想想在啟動程式類
別中，應使⽤哪⼀個啟動程式
方塊，顯示「你答對了！」。 
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在角色列表上點選對應你所繪畫、拍攝

廢物的正確回收箱。 

 

 
 
 

按啟動程式類別 ，把適用的啟動程式方塊拖放至程式區。 

 

按外觀類別 ，把說話方塊 拖放至啟動程式方塊之後，並輸入

要顯示的文字「你答對了！」。 

 

 

 

 

我使用了(  ／  ／  )啟動程式方塊。 

測試程式後，當把廢物拖放到正確的回收箱時，( 能夠／無法 )

顯示「你答對了！」。 
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1. 從不同角度分析問題，然後使用適合的方

法在 ScratchJr 中加入新角色。 

2. 調整角色的大小。 

3. 使用正確的啟動程式方塊編寫程式，檢查

答案。 

依照同樣方法，在其餘 2 個回收

箱中編寫程式，當把廢物拖放到

回收箱時，顯示「你答錯了，再試

一次吧！」 

成功編寫程式後，在舞台
上加入遊戲的指示吧。 

在 上填上顏色，評價自己的表現，表現愈好愈多 。 


