
那我們學習使用方塊
指令來編寫程式吧！

現代網上單元系列 — 「不插電」編碼活動
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程式有錯嗎？2

老師，我想試試編寫程式啊！

	使用方塊指令編寫程式

以往，編寫程式需要使用複雜的文字指令。
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不用啊！我們可學習使用方
塊指令，在編程時只需拖放
方塊指令，便可建立程式。
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工具箱中放了四個方塊指令，分別是向上、向下、向左、向右
行走	1	步。

1	在下方的地圖中，偉偉想從藍色方格行走至紅色方格上的圖書館。
執行右邊程式區的方塊指令，便可幫助他走到目的地。

我們要學習編寫那些
長長的文字指令嗎？

透過拖放及堆疊方塊指令，便可建立程式。

上面 3 句指令，組成
了一個程式！

程式區
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我們要令救護車繞過灰色的障礙物。

現代 網上單元系列 — 「不插電」編碼活動

3

方塊指令會由上而下順序執行。

程式區

2	救護車的方向感應器失靈了！你可以協助救護車抵達救護站嗎？	
在附頁的工具箱中剪出方塊指令，把指令貼在下方程式區中適當的
位置。

緊記程式會順序執行指令啊！
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	測試程式

偉偉想參觀社區中的智慧燈柱。小玲傳送了以下程式給他。我
們來測試小玲的程式，看看執行程式後，偉偉會走到哪一個方
格。試把方格圈起來。

讓我們來紀錄測試程式的結果。

測試是指根據電腦程式的算法，執行程式，	
看看程式是否可以達到預期的效果。

程式區

圈一圈：
執行小玲的程式後，偉偉最後會走到（	大樹	 /	智慧燈柱	）
的方格，因此他（	能	 /	不能	）成功到達智慧燈柱。
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哪句指令出錯
了呢？

最後的一句
出錯了！

那我們替程式
除錯吧！
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	替程式除錯

小玲提供的程式錯了！在程式中，錯誤又稱為臭蟲	(bug)。我
們要找出錯處，修改指令，讓偉偉順利走到智慧燈柱。

除錯是指把算法中錯誤的步驟找出來並修正，	
讓程式可以達到預期的效果。

小玲的程式 正確的程式
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	學習使用方塊指令編寫程式。

	學習測試程式。

	學習替程式除錯。

以下是學校的火警逃生路線圖。當發生火警時，偉偉要馬
上走到緊急出口處。測試下方的程式，並替程式除錯。首
先執行程式一次，圈出偉偉最後位置的方格。

在最後四句指令中，哪兩句出錯了？圈出錯誤的指令，然
後在它們右方的空白位置，貼上正確的指令。

程式區
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附 頁

從下方剪出方塊指令後，便可貼在程式區中。
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