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在開始之前，你想試試跟人工

智能玩遊戲嗎？一起開啟瀏覽

器，進入 Quick, Draw!網站 

(quickdraw.withgoogle.com) 吧 ！ 

 

 

 

 

 

Quick, Draw!是Google提供的遊戲平台。

系統會隨機提出一種事物，如「蘋果」、

「眼睛」、「山」等，玩家要在 20 秒內畫

出該圖案，讓人工智能作辨識。 

 

人工智能訓練員 
AI 人工智能體驗 小任務 1：繪圖猜猜看 

在上⼀課中，我們試⽤人工智能協助繪畫。
現在就⼀起來看看人工智能的奧祕吧！ 
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 進入網站後，按開始繪畫！鈕。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Quick, Draw!會隨機出題。清楚明白

要繪畫的圖案後，按知道了！鈕。 

 

 

 

 

 

 在畫布上繪畫該圖案。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

你⼀邊繪畫，Quick, Draw!會
即時猜猜你正在畫甚麼，思考
速度十分快呢！ 
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 畫出 Quick, Draw!想要的圖案後，或 20 秒時間到後，便會自動

跳至下一題。 

 

 

 

 

 

 

 

 完成 6 題後，觀看整體成績，按下沒猜中的圖案，可看看 Quick, 

Draw!推測你畫的圖案像甚麼。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀看其他人繪畫的圖案，是否跟你

所畫的有很大分別？ 

 

 

 

 

 
 

這不像車輪呢！ 
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認識機器學習 

 

 

 

 

 

 

 

 

例如，當 Quick, Draw!提出繪畫「蘋果」時，不同人都會依照自己

印象中的蘋果，去畫出最近似的圖案，為人工智能提供了龐大的學

習數據。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

有沒有留意 Quick, Draw!網站上提到了類神

經網絡？我們也可稱之為人工神經網絡。 

它就像人類的大腦一樣，可透過閱讀（如鏡

頭）、聆聽（如麥克風）收集數據，進行學

習，然後執行指定工作。 

這個過程，我們稱為機器學習。 

 

透過參與 Quick, Draw!遊戲，我們
為人工智能提供了學習數據。 
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簡單來說，機器學習可分為以下三部分： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 人工神經網絡所收集的數據愈（ 多 / 少 ），它所能得出的結

果愈準確。 

2. 如要學習辨別現實世界中的蘋果，人工神經網絡還可以透過

哪些特徵作出判斷？說說看。 

 

再進行一次 Quick, Draw!遊戲，協助訓練人工智能吧！ 

 

 
 

 

 

 

 

1. 在 Quick, Draw!網站上進行繪圖遊戲。 

2. 認識機器學習分為輸入數據、總結特徵

及建立預測模型、輸出結果三部分。 

在 上填上顏色，評價自己的表現，表現愈好愈多 。 

這是
蘋果 

呈圓形，頂部有⼀枝幹…… 


