
今天我們學習：
做三文治！

做三文
治？

老師！我們要拯救
宇宙，應該做些重
要的事才對吧！

1. 首先，我會取一塊方包。

4. 再放上芝士片。

想要拯救宇宙，就
要從學習做三文治
開始！

序列是一連串的
指令。程式正常
會按順序執行完
一個指令後，再
執行後面的指令。

其他算法結構還有：
序列 (sequence)、
選擇 (selection)、
循環 (looping)。

解決問題的步驟叫做算法，
而做三文治的步驟就是其
中一個結構：

2. 塗上一層薄薄的牛油。

5. 取另一塊方包蓋在上面。

3. 然後放上火腿。

大功告
成！同學
們，這就是
做三文治
的步驟！

序列！

認識序列
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學會電腦的語言

不同國家的食譜會以不同的語言
文字來說明製作食物的步驟。

三文治！
サンドウィッチ

同樣道理，電
腦也只可以讀
懂一種特定的
語言來執行任
務。

所以，要命令電腦完成任務，
首先要學會它的語言，這樣才
能盡用電腦的優點。

老師，水來了！
我要的是能喝的水啊！

嘩！好臭！
看來電腦並不明白
老師說的指令語言！

比如我口渴了！ Codi，
我命令你以最快速度幫
我拿點水來！

馬上拿
水來！

嘩！老師
好厲害！

샌드위치
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只能有一個序列的指令嗎？

電腦的優點是：
運算處理速度
快，記憶容量大，
準確性高，可從
事危險性工作。

缺點是：電腦不具思考判斷
的能力，輸入錯誤便會得到
錯誤的結果，而且不會自我
修正。

還是說回三文治
吧！如果步驟 1 取
方包和步驟 2 塗牛
油倒轉順序，那機
械人就無法完成這
個任務！

老師！將步驟 3 放火腿
和步驟 4 放芝士倒轉，
也能做出三文治啊！

沒錯！這說明要達到預定
的效果，有時候也有多於
一個正確序列的指令。

有些動作的次序重要， 
有些動作的次序則不重要。 
同學們要注意觀察！

我媽媽做三文
治時就是先放
芝士再放火腿
的。

電腦只會聽
從預定的指
令來行事，
沒有判斷指
令是否正確
的能力。
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