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認識 Micro:bit 
Micro:bit V2 應用 單元⼀：我的名片、光控感應燈 

閱 讀 資 料  
 

你知道甚麼是 Micro:bit 嗎？ 

 

Micro:bit 是由英國廣播公司主導研發，供學生學習編碼的微型

電腦，其大小僅為 5 厘米� 4 厘米，卻有着各種各樣的感應器，

以及 25 顆紅色 LED 顯示燈，而且支援多種傳輸技術。 

 

輸入裝置 輸出裝置 
按鈕 A、按鈕 B、麥克風 25顆 LED顯示燈、 

揚聲器 

 

感應器 傳輸技術 
觸控感應器 USB 

光線感應器 藍牙 

温度感應器 序列 

加速度感應器 無線電廣播 

方位感應器  

 

現 在讓我們⼀起來認識
Micro:bit V2 的組成部分。 
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閱 讀 資 料  

I/O 引腳 
左邊的三個引腳可連接外部裝置，
如小燈泡、馬達、蜂鳴器等； 
右邊的兩個引腳則用作供電。 
 

 

Micro:bit V2 的正面 

 

   Micro:bit V2 的背面 

 

 

      

  

  

 

 

  

 

 

 開啟雲端編輯器 

 

 

 

 

 

現在我們可以使用 Micro:bit
的雲端編輯器編寫程式。 

甚麼是雲端服務？ 

是指透過網路取得在遠端伺服器提供的服務，如存取資料

和使用線上應用程式等。 

按鈕 A 按鈕 B 

觸控感應器 LED 顯示燈 麥克風 

方位感應器
加速度感應器 温度感應器 揚聲器 

電源連接埠 
USB 連接埠 重設按鈕 

電源指示燈 
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 開啟瀏覽器，進入 Micro:bit 網站(http://makecode.microbit.org)。
按新增專案，然後輸入專案名稱「Lesson1」，並按創建鈕。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 認識 Micro:bit 雲端編輯器的工作環境。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

按網頁右上方的更多…鈕 ，再按 Language，點選繁體中文，
可把介面切換成繁體中文。 

 

返回主頁及
分享專案 

專案名稱 

編碼區 

復原及重做 

放大或縮小編碼區 

指令區 

儲存專案 

Micro:bit
模擬器 

下載專案 
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             建立｢當啟動時｣的程式 
 

 

 

 

 

 

 

 按指令區的基本類別，然後按顯示數字指令，指令便會加到編碼
區上。我們亦可以直接把指令拖放至編碼區。 

 

 

 

 

 

 把顯示數字指令拖放到當
啟動時方塊內。 

 按一下數字 0，輸入數字 3。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

當 Micro:bit 接通電源後，程式會自動進入 ，執行裏面
的指令。讓我們編寫⼀個使⽤「當啟動時」的程式吧！ 

為甚麼編輯器左上方已經
出現了數字「3」？ 

這是 Micro:bit 模擬器，它可模擬程式的運作，
因此你所寫的程式已經開始運行了。 



 
 

5 

 

閱 讀 資 料   

 

Micro:bit 模擬器 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   

  

  

 

試把指令中的數字 3 改成 1234，看看有甚麼效果。 

 

 

 

 

 

 

  

 

按鈕 A    

LED 面板 

模擬器的外觀及行為都與實體 Micro:bit 無異，例如按
下模擬器的按鈕後，其效果與按下實體 Micro:bit 的按
鈕相同。使用模擬器測試程式，毋須把程式檔案上傳至
實體的 Micro:bit 上，省卻不少開發程式的時間。 

我發現 模 擬 器 上的數字會向 
( 左 ／ 右 ) 滾動顯示。 

 

停止 重啟 切換偵錯模式 全螢幕靜音 

按鈕 B 

標誌 
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建立｢當按鈕被按下｣的程式 

 

 讓我們編寫一個｢當按鈕 A 被按下｣時顯示指定圖案的程式。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 在編碼區編寫以上程式後，在模擬器上按一下按鈕 A，測試程式。

看看在 LED 面板上能否顯示指定的圖案。 

 

用來觸發程式運行的方塊，可稱為事件；｢當按鈕 A 被按下｣

方塊就是事件，它用來觸發程式運行。 

 

觸發事件：按按鈕 A 

執行程式：顯示圖案 

顯示指示燈指令上的 25 個方格，跟 Micro:bit 的 LED 顯示
燈是對應的。在⽅格上按⼀下，該⽅格便會變成⽩⾊，其對應
的 LED 顯示燈也會亮着。 
 

 

指
令
類
別 
 

在白色的方格
上再按⼀下便
可取消點選。 
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下載程式及上傳至 Micro:bit 

 

 

 

 

 

 

 

 按下載鈕，在另存新檔對話方塊中選擇適當的位置後按存檔鈕，

便可把副檔名為 hex 的程式下載至電腦內。 

 

 

 

 

 

 

 使用 USB 連接線把電腦及 Micro:bit 連接起來，Micro:bit 便會

出現在檔案總管的裝置中。 

 

老師，我可以使用實體
Micro:bit 來運行編寫
好的程式嗎？ 

當然可以！我們先下
載程式到電腦吧！ 
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 在已下載的程式 microbit-Lesson1.hex 上按滑鼠右鍵，然後按

傳送到MICROBIT。 

 

 

 

 

 

 

 

 按 Micro:bit 上的按鈕 A，看看 LED 面板上會否出現指定的圖案。 

 

 

 

根據以下提示，試編寫｢當按鈕 B 被按

下｣程式，並測試程式。 

觸發事件：按按鈕 B 
執行程式：顯示圖案    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 開啟 Micro:bit 雲端編輯器。 

2. 建立「當啟動時」的程式。 

3. 建立「當按鈕被按下」的程式。 

4. 使用 Micro:bit 模擬器。 

5. 下載程式及上傳至 Micro:bit，再測試程式。 

在 上填上顏色，評價自己的表現，表現愈好愈多 。 

雖然檔案已儲存在雲端編

輯器，但我們也要把下載

的檔案保管好，以作備份，

方便隨時拿取使用。 


